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El articulo analiza las limitaciones presentes en la ensefianza de la literatura dentro del sistema educativo
salvadorefio. A partir de un diagnéstico de las practicas actuales, se identifican deficiencias metodolégicas
que reducen la lectura a actividades mecanicas y poco significativas. Ante este escenario, el estudio
propone una intervencién basada en la gamificacion, denominada Reto Lector Ramificado (RLR), estrategia
aplicada en quinto grado del Centro Escolar Catdlico «Nuestra Sefiora del Refugio». El estudio se desarrollo
con un enfoque interpretativo y plurimetodolégico, combinando diagndstico curricular, entrevistas docentes
y mediciones pre y post intervencion con instrumentos cuantitativos y cualitativos. El proyecto incorporé
el uso de plataformas digitales, retos, insignias y trabajo colaborativo para transformar la percepcion de
la lectura y promover el desarrollo de la competencia literaria. Los resultados muestran mejoras en la
motivacion, el compromiso lector y la apropiacion critica de los textos por parte del alumnado. Se concluye
que la gamificacion, aplicada con sustento pedagoégico, constituye una estrategia viable para resignificar la
experiencia literaria y fomentar habitos lectores significativos en el ambito escolar salvadorefio.

Palabras clave: alumno-docente, competencia literaria, gamificacion, intervencion, percepcion literaria.
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The article analyzes the limitations present in the teaching of literature within the Salvadoran educational
system. Based on a diagnosis of current practices, methodological deficiencies are identified that reduce
reading to mechanical and insignificant activities. Given this scenario, the study proposes an intervention
based on gamification, called the Ramified Reader Challenge (RLR), a strategy applied in the fifth grade of
the Centro Escolar Catdlico «Nuestra Sefiora del Refugio». The study was developed with an interpretive
and plurimethodological approach, combining curricular diagnosis, teacher interviews and pre- and post-
intervention measurements with quantitative and qualitative instruments. The project incorporated the use
of digital platforms, challenges, badges and collaborative work to transform the perception of reading and
promote the development of literary competence. The results show improvements in motivation, reading
commitment and critical appropriation of texts by students. It is concluded that gamification, applied
with pedagogical support, constitutes a viable strategy to redefine the literary experience and promote
meaningful reading habits in the Salvadoran school environment.

Keywords: gamification, intervention, literary competence, literary perception, student-teacher.

1. Introduccion

La ensefianza de la literatura en el sistema educativo salvadorefo ha atravesado diferentes etapas
histéricas que han condicionado sus objetivos, métodos y contenidos. Estos cambios han estado
vinculados a reformas curriculares, a las transformaciones sociales del pais y a la incorporacién
progresiva de nuevas tecnologias educativas. En este recorrido, el drea de Lenguaje y Literatura ha
sido reconocida como un pilar fundamental en la formacion integral de los estudiantes, puesto que
contribuye al desarrollo de la comprension lectora, la capacidad de analisis y la sensibilidad estética.

En 2022, el Ministerio de Educacion, Ciencia y Tecnologia (MINEDUCYT) impulsé la reforma
educativa denominada «Mi Nueva Escuela», la cual marcé un punto de inflexién en la manera de concebir
la enseflanza en general, y particularmente en el area de Lenguaje y Literatura. Esta reforma propuso no
limitarse unicamente a la transmision de contenidos o a la ensefianza de géneros literarios, sino avanzar
hacia una practica de comprension e interpretaciéon que permitiera a los estudiantes construir significados,
emitir juicios de valor y desarrollar un pensamiento critico frente a los textos (MINEDUCYT, 2022). Sin
embargo, en la practica cotidiana dentro del aula, ain persisten vacios metodoldgicos que reducen la
ensefanza literaria a ejercicios de memorizacion y a la identificaciéon mecanica de elementos textuales.

Con la llegada del programa 2025, enmarcado dentro de la actualizaciéon curricular de «Mi Nueva
Escuela», se oficializé la nomenclatura «Comunicacién y Literatura». Este cambio buscé reforzar
la relacion entre literatura, comunicaciéon y produccion textual, incorporando correccion de estilo,
medios de difusién y competencias comunicativas de manera integral. El nuevo curriculo segtn el
MINEDUCYT (2024) destaca la importancia de la literatura como un eje auténomo que articula la
produccion escrita y el analisis critico, promoviendo la interaccion entre lector, texto y contexto. A su
vez, se introdujo la idea de que la competencia literaria como una forma de la competencia comunicativa
se fortalece en el trabajo colaborativo y en el intercambio de ideas guiado por el docente.
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En esta misma linea, los programas de Comunicacion y Literatura proponen un enfoque por
competencias que busca desarrollar en los estudiantes no sdlo la capacidad de comprender y producir
textos, sino también de reflexionar criticamente, expresarse de forma creativa y aplicar lo aprendido
en distintos contextos. De esta manera, se promueve una formacion mas completa, significativa y
coherente con las demandas actuales de la educacién. De acuerdo con el MINEDUCYT (2025), toda
competencia debe estructurarse en torno a tres dimensiones esenciales, el ser, el saber y el hacer. La
articulacion de estos componentes posibilita que el proceso de ensefianza-aprendizaje adquiera un
caracter integral, ya que no se circunscribe inicamente a la transmisién de conocimientos, sino que
incorpora de manera equilibrada valores, actitudes y habilidades.

No obstante, aunque los lineamientos curriculares recientes son claros y propositivos, su
implementacion enfrenta importantes obstaculos en el contexto escolar. Entre los mas evidentes se
encuentran la insuficiente formacién docente en estrategias innovadoras, la escasez de materiales
pertinentes para nifios de segundo ciclo, y la falta de tiempo para retroalimentar de manera
individualizada las producciones estudiantiles. Este desfase entre la propuesta oficial y la practica
concreta genera un problema central, que es la brecha entre la actualizacion curricular y las condiciones
reales de implementacion, lo cual amenaza con relegar la literatura a un papel secundario en la
formacion de los estudiantes.

Sin embargo, el problema de la ensefianza de laliteratura no se limita a El Salvador, sino que responde
a dinamicas globales en las que prevalecen metodologias tradicionales que limitan la experiencia
lectora. Autores como Montalvo (2021) sefialan que los procesos de ensefianza de la lectura literaria, al
mantenerse rigidos y repetitivos, tienden a generar desinterés en los estudiantes. En consecuencia, la
literatura deja de percibirse como un espacio dinamico de formacién y se convierte en una obligacién
académica poco significativa.

Diversas teorias del aprendizaje permiten comprender con mayor claridad este fendmeno. Desde la
perspectiva del conductismo, el aprendizaje se logra mediante la repeticion y el refuerzo de conductas,
lo cual explica por qué muchas practicas escolares siguen centradas en la repeticién mecanica (Skinner,
1974). Por otro lado, el cognitivismo plantea que los nuevos conocimientos deben integrarse en las
estructuras previas de la memoria, impulsados por la motivacion intrinseca del alumno (Ausubel et al.,
1997). Sin embargo, la poca conexion entre las lecturas escolares y los intereses del estudiante limita
esa motivacion.

El constructivismo sostiene que los alumnos construyen activamente el conocimiento a partir de
experiencias significativas, pero en las aulas persiste un predominio de métodos pasivos que relegan al
estudiante a un rol de receptor (Piaget & Inhelde, 1969). Finalmente, la teoria sociocultural de Vygotsky
(1979) subraya la importancia de la interaccidn social dentro de la zona de desarrollo préximo (ZDP).
A pesar de ello, la enseflanza literaria en las escuelas salvadorefias suele desarrollarse de manera
individual y aislada, desaprovechando la riqueza del trabajo colaborativo.

Este marco teérico evidencia que el problema no radica exclusivamente en los bajos niveles de
lectura, sino en la permanencia de enfoques limitados y obsoletos, que reducen la literatura a una tarea
académica sin conexion con la vida real ni con las necesidades cognitivas y sociales de los estudiantes.
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Uno de los aspectos que influye directamente en el desinterés de los estudiantes hacia la literatura es
el canon literario, entendido en palabras de Aguilar Ciciliano (2013) como el conjunto de autores y obras
literarias que han permanecido en el centro durante los distintos procesos de reforma y actualizaciéon
de los programas de estudio. El canon literario salvadorefio ha experimentado cambios en las ultimas
décadas, con la intencién de incluir obras diversas, representativas y equilibradas. No obstante, en la
practica, muchos centros educativos contintian utilizando textos repetitivos y poco atractivos para los
estudiantes de segundo ciclo.

Por tanto, desde lo expuesto con anterioridad fue importante realizar una investigaciéon en un
centro educativo salvadorefio, que esboce la realidad que el alumnado y profesorado esta viviendo con
esta serie de cambios que conllevan las diversas actualizaciones propuestas por el MINEDUCYT, y
cémo enfrentan la realidad dentro del espacio educativo.

En efecto, la investigacion realizada en el Centro Escolar Catolico «Nuestra Sefiora del Refugio» en
una primera fase del afio lectivo 2025 revel6 que, a pesar de que los programas oficiales proponen un
canon literario mas inclusivo, en los grados de cuarto y quinto predominan los mismos autores y obras,
sin variaciones significativas. Esta repeticion genera en los alumnos la percepcion de que la literatura es
monotona y carente de novedad, lo cual contribuye al desinterés progresivo por la lectura.

Porotraparte,laescasadiversidad detextos, sumadaalapercepcion delalecturacomounaobligacion,
provoca que los estudiantes desarrollen una actitud negativa hacia la literatura, considerandola
aburrida o poco relevante para su vida cotidiana. Esto refuerza la necesidad de replantear la manera en
que se implementa el canon literario, incorporando actividades creativas, ludicas y significativas que
devuelvan a la literatura su caracter motivador y formativo.

En una segunda fase de la investigacion, el caso concreto de quinto grado, evidencio las siguientes
problematicas en relacién con la competencia literaria: los estudiantes muestran un bajo interés por la
lectura, reflejado en su escasa participacion en actividades literarias y en la percepcion de que leer constituye
unicamente una tarea académica obligatoria, aun cuando algunos alumnos disfrutan de actividades
creativas relacionadas con los textos, esta motivacion inicial no se sostiene en el tiempo, debido a que los
materiales seleccionados resultan repetitivos y poco cercanos a los intereses y experiencias de los nifios.

Esta situacion limita no s6lo el desarrollo de otras competencias en general, sino que particularmente
el desarrollo de la competencia literaria esto es que desarrolle un aprecio por la literatura, una
sensibilidad estética, familiarizacion con la ficcidn, entre otras. En consecuencia, se desaprovecha el
potencial de la lectura como una experiencia recreativa, significativa y transformadora que podria
contribuir al fortalecimiento de valores como la autonomia, la creatividad y la perseverancia.

La percepcion negativa hacia la lectura literaria en quinto grado acarrea una serie de consecuencias
que repercuten tanto en el ambito académico como en el desarrollo personal de los estudiantes. En
primer lugar, obstaculiza la consolidacion de la competencia literaria, que constituye un eje transversal
para el aprendizaje en todas las dreas del curriculo. En segundo lugar, limita la capacidad de los nifios
para expresarse de manera oral y escrita, reduciendo sus posibilidades de comunicacion efectiva en
diferentes contextos.
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Frente a este panorama, se hace evidente la urgencia de implementar estrategias innovadoras que
logren resignificar la experiencia lectora y transformarla en una practica motivadora, dinamica y
cercana a los intereses de los estudiantes. Frente a esta situacion el grupo investigador puso en practica
una estrategia que buscaba un cambio de percepcion en los estudiantes con respecto a la literatura es
asi como se diseiid una propuesta de trabajo que denominamos Reto Lector Ramificado (RLR). Se trata
de una estrategia pedagdgica basada en la gamificacion, que organiza la lectura en niveles progresivos
de dificultad y propone retos semanales, insignias y recompensas simbdlicas.

El RLR se presenta como una alternativa viable para enfrentar la problematica, ya que integra el
desarrollo de competencias lectoras con elementos ludicos que incentivan la participacion activa del
alumnado. Al convertir la lectura en un desafio motivador y recompensado, los estudiantes pueden
experimentar satisfaccion en sus logros, cambiar su percepcion sobre la literatura y comenzar a verla
como una experiencia enriquecedora y formativa, mas alla de la obligatoriedad académica.

A partir de lo anteriormente planteado surgen las siguientes preguntas (1) ;Contribuira la
estrategia metodologica Reto Lector Ramificado al desarrollo de la competencia literaria, fomentando
el interés por la lectura y transformando la percepcién de la literatura como una actividad meramente
académica y obligatoria en los estudiantes de educacidn basica?; (2) ;Mejorara el interés lector con la
implementacion de retos con insignias y niveles progresivos de lectura en los estudiantes de quinto
grado del Centro Escolar Catdlico Nuestra Sefiora del Refugio?

Los objetivos de este trabajo fueron, por una parte, analizar la contribucion de la estrategia
metodoldgica Reto Lector Ramificado en el desarrollo de la competencia literaria, el fomento del interés
por la lectura y la transformacion de la percepcion de la literatura como una actividad meramente
académica y obligatoria en los estudiantes de educacion basica. Y por la otra evaluar el impacto de
la implementacién de retos con insignias y niveles progresivos de lectura en el interés lector de los
estudiantes de quinto grado del Centro Escolar Catdlico «Nuestra Sefiora del Refugio».

2. Metodologia

La presente investigacion se desarroll6 bajo un enfoque interpretativo-descriptivo, complementado
con un componente de caracter didactico, cuyo proposito fue comprender las concepciones docentes
sobre la ensefianza de la literatura y, posteriormente, intervenir pedagégicamente mediante una
estrategia innovadora orientada a cambiar la percepcion literaria y fomentar la motivacion lectora. El
estudio se llevo a cabo en el Centro Escolar Catolico «Nuestra Sefiora del Refugio», a lo largo de un afio
académico, y combiné métodos cualitativos y cuantitativos dentro de un enfoque plurimetodolégico.
Este enfoque permitio abordar el fendmeno educativo desde multiples perspectivas, articulando el
diagndstico inicial con la posterior intervencion didéctica.

Enla primera etapa, se buscd analizar como los docentes del segundo ciclo conciben la ensefianza de
la literatura, el papel del canon literario y el uso de las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién
(TIC) en sus practicas pedagdgicas. Este diagndstico se sustent6 en un disefio interpretativo, donde Vain
(2012), manifiesta que busca comprender los significados que las personas atribuyen a sus practicas y
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contextos educativos, mas que explicarlos mediante variables cuantificables.

Técnicas como la observacion permitié registrar, de forma libre y contextualizada, las dindmicas
del aula, las estrategias docentes y la participacion estudiantil, siguiendo la orientaciéon de Campos
y Covarrubias y Lule Martinez (2012), quienes destacan la importancia de observar sin categorias
rigidas para captar la realidad educativa en su complejidad. Mientras las entrevistas semiestructuradas,
que en palabras de Diaz Bravo (2013), estas son las que ofrecen un grado de flexibilidad aceptable,
a la vez que mantienen la suficiente uniformidad para alcanzar interpretaciones acordes con los
propdsitos del estudio; permitieron adaptar el didlogo segun la disposicion y comprensiéon de los
participantes, obteniendo informacién significativa sobre sus experiencias, percepciones y practicas.
Los cuestionarios aplicados a docentes y estudiantes fueron validados por un asesor en investigacion
educativa, garantizando su claridad, pertinencia y coherencia interna.

Asimismo, el andlisis de los contenidos curriculares y materiales escolares permitié identificar las
obras literarias seleccionadas, su procedencia y la manera en que estas responden al canon legitimado
institucionalmente. En este sentido, la primera fase del estudio se centré en la comprension tedrica,
institucional y metodolégica del fendmeno educativo, integrando elementos ideolégicos, curriculares
y tecnolégicos.

Los datos cualitativos obtenidos mediante entrevistas y observacion se analizaron de forma
interpretativa, buscando patrones recurrentes en las practicas docentes y su relacion con los programas
de estudio. De manera complementaria, se realiz6 un tratamiento cuantitativo basico de los contenidos
curriculares literarios, y se identificé el canon escolar de segundo ciclo de educacién basica. La
triangulaciéon de ambos tipos de datos permitié establecer una relacion solida entre los discursos
docentes, las estrategias de ensefianza y los contenidos curriculares.

Todo este proceso metodoldgico permitio evidenciar estrategias tradicionales y poco motivadoras
de ensefianza, sumado a un disefio de materiales alejados de los intereses del alumnado y una percepcién
estudiantil predominantemente negativa hacia la lectura literaria. Estos hallazgos se obtuvieron a partir
de la participacion de 15 estudiantes (8 nifias y 7 nifios) y 3 docentes (2 mujeres y 1 hombre), cuya
composicion permitié identificar tendencias compartidas en torno a las practicas de ensefianza y las
actitudes hacia la lectura literaria.

A partir de los hallazgos de esta primera fase, se disefié una segunda fase de caracter interventivo,
con el método de pre y post test orientada a transformar la experiencia lectora, mediante una estrategia
activa denominada «Reto Lector Ramificado (RLR)» como recurso principal se retomé el uso de la
plataforma Fiction Express'. En esta segunda fase se desarrolléo un método de trabajo de investigacion
pre test para delimitar el problema, pasando de segundo ciclo de educacién media, a solamente quinto
grado de dicha institucién. El instrumento que se utiliz6 fue una bateria de diez interrogantes, dividida
en cuatro dimensiones: la tedrica literaria, la institucional curricular, las TIC y la didactica metodolégica.

1 Plataforma educativa digital que tiene como objetivo fomentar el habito de lectura mediante historias interactivas por
capitulos.
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Esta intervencion desarrollada entre septiembre y octubre de 2025 con una poblacién de 24
estudiantes de quinto grado, tuvo una duracidn total de siete semanas: una de preparacion, cinco de
ejecucion y una de cierre. El propdsito fue despertar mayor interés por la lectura literaria, fomentando
el gusto por la lectura y fortaleciendo la comprension lectora a través de dinamicas participativas y
gamificadas.

A partir de los resultados obtenidos en la aplicacion del pre test se aplicé la estrategia del RLR
como intervencién didactica donde se implementaron estrategias como el aprendizaje colaborativo, la
asignacidn de roles, la resolucion de retos, la obtencion de insignias, concursos literarios y actividades
ludicas como crucigramas y cajas misteriosas. Estas acciones se acompafaron de evaluaciones
formativas, observaciones y reflexiones grupales, integrando de manera coherente lo tecnolégico, lo
ludico y lo literario.

Al finalizar la intervencion, se aplicé de nuevo el mismo instrumento ahora post test, con el
propdsito de recoger resultados y hacerlos comparables con el test de entrada, y analizar el cambio de
percepcion y los habitos lectores de los sujetos sometidos a este proceso. Paralelamente se aplicaron
otros instrumentos como fue una prueba de percepcion y una lista de cotejo, la cual permitio6 registrar
el progreso individual y colectivo en aspectos como la comprension lectora, la participacion activa y el
uso de recursos tecnoldgicos. Los datos recolectados de esta segunda fase también fueron analizados
mediante un proceso de triangulaciéon que integré resultados cualitativos y cuantitativos, contrastando
percepciones, comportamientos y niveles de desempefio.

Este analisis siguid la logica interpretativa propuesta por Geertz (1973), comprendiendo las acciones
de los participantes como expresiones cargadas de sentido que revelan las dinamicas pedagdgicas
subyacentes. La triangulacion, entendida en el sentido de Denzin (1978), no buscé la convergencia
de un unico resultado, sino la ampliacién de la comprension del fenémeno educativo y la validacion
cruzada de los datos obtenidos por distintas vias.

De este modo, la investigacion combind el rigor descriptivo y analitico de la primera fase con el
caracter innovador y transformador de la segunda, integrando el diagnostico, la accién y la reflexién
dentro de un mismo proceso metodoldgico. La aplicacion del RLR evidencié que la lectura puede
convertirse en una experiencia significativa cuando se combina con estrategias activas, colaborativas y
mediadas por tecnologia, demostrando que la ensefianza de la literatura puede trascender los enfoques
tradicionales para convertirse en una practica participativa, reflexiva y adaptada a los intereses de los
estudiantes. En conjunto, el disefio metodologico permitié no sélo comprender las limitaciones del
enfoque tradicional en la ensefianza de la literatura, sino también proponer una alternativa viable y
contextualizada para el desarrollo de competencias literarias en el ambito escolar salvadorefio.

En cuanto a los enfoques teodricos esta estrategia metodologica implementada en el presente estudio
se sustenta en diversas perspectivas sobre el proceso de ensefianza aprendizaje. En primer lugar, el
conductismo, representado por Skinner (1974), concibe el aprendizaje como una respuesta observable
ante estimulos externos reforzados positivamente. Bajo esta logica, el Reto Lector Ramificado (RLR)
incorpora mecanismos de reforzamiento simbdlico como insignias, puntos y niveles que actiian como
estimulos motivadores para incrementar la conducta lectora. Estos elementos responden al principio
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del condicionamiento operante, segun el cual las conductas deseadas tienden a repetirse cuando son
seguidas de consecuencias satisfactorias. Esta corriente educativa ha sido recuperada por modelos
actuales de ensefianza como lo es el modelo de gamificacion, el cual desarrollaremos mas adelante.
En este sentido, la gamificacion adopta los fundamentos del conductismo al promover la motivacién
extrinseca mediante recompensas, logrando que los estudiantes asocien la lectura con una experiencia
positiva y placentera.

Por otra parte, el cognitivismo aporta una visiéon centrada en los procesos internos del aprendizaje.
Ausubel et al. (1997) plantea que el conocimiento se construye a partir de la integracion de nuevos
conceptos en estructuras previas de memoria, favoreciendo el aprendizaje significativo. Desde esta
perspectiva, el RLR organiza la secuencia lectora en niveles progresivos, permitiendo que cada
experiencia lectora se conecte con la anterior y se amplie la red cognitiva del estudiante. Asimismo, el
uso de materiales digitales y la retroalimentacién inmediata potencian la motivacion intrinseca, ya que
el alumno percibe su progreso y participa activamente en la construccién de su propio conocimiento.

El constructivismo, para Piaget y Inhelde (1969), no se transmite de manera pasiva, sino que se
construye activamente mediante la asimilacién y acomodacién de experiencias. En el marco de esta
investigacion, los estudiantes de quinto grado ubicados en la etapa de operaciones concretas aprenden
con mayor eficacia cuando manipulan ideas y conceptos en contextos significativos. El RLR, al combinar
lectura, reto y accidn, convierte la literatura en una experiencia vivencial y participativa que estimula la
exploracion, la inferencia y la reflexion critica. Las actividades gamificadas, como los retos literarios o
los concursos de interpretacion, promueven la autonomia cognitiva y permiten que los nifios organicen
el conocimiento segtn su propio ritmo y estilo de aprendizaje.

Desde el enfoque sociocultural de Vygotsky (1979), el aprendizaje se concibe como un proceso
mediado socialmente dentro de la zona de desarrollo proximo (ZDP). En consecuencia, el RLR fomenta
el aprendizaje colaborativo, al incluir dinamicas de lectura compartida, discusién de textos y resolucién
conjunta de retos. La mediacion del docente y la interaccion entre pares se convierten en elementos
esenciales que posibilitan que los estudiantes avancen de lo que pueden hacer individualmente a lo que
logran colectivamente. Esta dimension social no sélo fortalece la comprension lectora, sino también la
empatia, el didlogo y la cooperacién.

De manera complementaria, la propuesta se alinea con el enfoque por competencias desarrollado
por Zabala & Arnau (2007), quienes plantean la movilizacién integrada de conocimientos, habilidades,
actitudes y valores en contextos reales. El RLR, al promover la lectura como una practica cultural activa,
permite desarrollar la competencia literaria dentro de las dimensiones del ser, saber y hacer establecidas
por el MINEDUCYT (2025). De este modo, los estudiantes no sélo comprenden textos literarios, sino
que aprenden a disfrutarlos, a interpretarlos criticamente y a vincularlos con su experiencia personal y
social. La lectura se convierte, asi, en una herramienta para pensar, crear y comunicar, trascendiendo
el aula hacia la vida cotidiana.

Finalmente, la gamificacion actia como el eje integrador de todos estos fundamentos tedricos. De
acuerdo con Deterding et al. (2011) y Kapp (2012), gamificar implica aplicar mecanicas y dinamicas
de los juegos en contextos educativos con el fin de incrementar la motivacién y el compromiso. En el
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RLR, la economia de fichas opera como un sistema regulador del esfuerzo y la recompensa, donde los
estudiantes obtienen insignias y puntos por sus logros literarios. Este principio, inspirado en la teoria
conductista de Skinner y adaptado al contexto digital contemporaneo, contribuye a generar un sentido
de logro y pertenencia.

A su vez, la teoria de la autodeterminacion de Deci & Ryan (1985) respalda el disefio del RLR, al
considerar que la motivacion sostenida depende de tres factores: la autonomia, la competencia y la
relacion social. Las dinamicas de juego, los retos colaborativos y la progresion por niveles garantizan
que estos tres elementos estén presentes, promoviendo aprendizajes significativos y duraderos.

Ensintesis,la fundamentacion teérica del RLR combinalos aportes del conductismo, el cognitivismo,
el constructivismo y el socioculturalismo, integrandolos dentro del enfoque por competencias y de la
gamificacion educativa. Esta convergencia tedrica respalda la pertinencia metodologica del proyecto,
al reconocer que la motivacidn, la interaccién y el aprendizaje activo son pilares indispensables para
transformar la percepcion lectora. Asi, la estrategia no sélo se legitima desde una base cientifica sélida,
sino que se consolida como una propuesta pedagogica coherente con las demandas de la educacién
salvadorefa actual.

3. Diseno de estrategia Reto Lector Ramificado

El modelo del Reto Lector Ramificado (RLR) presentado en la Figura 1, una estructura pedagogica
orientada a fomentar el habito lector y fortalecer la competencia literaria en estudiantes de educacién
basica. En el eje central del disefio se encuentran el docente y el alumno, considerados los protagonistas
del proceso. El docente actia como mediador y guia, responsable de la planificacion, el acompanamiento
y la retroalimentacién; mientras que el alumno asume un rol activo como receptor, participante y
constructor de significados. La relacion entre ambos es indispensable, ya que la estrategia no podria
desarrollarse sin la interaccion pedagodgica que garantiza el avance del reto lector.

El modelo se fundamenta en principios tedricos y pedagdgicos que orientan las decisiones
metodoldgicas y didacticas del proyecto. Dichos fundamentos permiten asegurar que las actividades
no sean aisladas, sino coherentes con una vision educativa centrada en la motivacion, la participacién
y la construccidn significativa del conocimiento literario. El recorrido didactico se organiza de manera
progresiva, iniciando con textos accesibles y avanzando gradualmente hacia lecturas mas complejas.
Este orden responde a la necesidad de generar confianza inicial y facilitar el desarrollo lector sin
sobrecargar al estudiante, promoviendo una progresion constante y significativa.

Los indicadores de logro se expresaron mediante insignias de tres tipos: estrella, cuadrado y
circulo. La insignia estrella se otorgd a quienes completaron la lectura y la actividad correspondiente;
el cuadrado identificé a los estudiantes que participaron parcialmente; y el circulo senald la ausencia
de lectura y tarea. Estas insignias sirvieron como instrumento de evaluacién formativa, pero también
como un recurso motivacional que permiti6 registrar el progreso individual desde el inicio hasta la
finalizacion del reto, reforzar el compromiso lector, promover la autorregulacion y visibilizar avances
de manera clara y tangible.
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La tecnologia desempen6 un papel clave a través de la plataforma Fiction Express, que funcion6 como
el medio principal para acceder a las lecturas y gestionar los retos. Su incorporacién buscé acercar la
literatura al entorno digital cotidiano del alumnado, facilitando el acceso, la interaccién y la continuidad
del proceso lector. Finalmente, el esquema incluye los materiales didacticos utilizados durante la
intervencién, como agendas, cronogramas y recursos ladicos, los cuales apoyaron la organizacidn, el
seguimiento y la dinamica del proyecto. En conjunto, el modelo evidencia que el Reto Lector Ramificado
es una propuesta estructurada, intencional y pedagégicamente fundamentada, que combina motivacion,
acompafnamiento docente y progresion lectora para transformar la experiencia literaria en el aula.

Figura 1. Disefio Reto Lector Ramificado
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Nota. Elaboracion propia del grupo investigador a partir del Proyecto Reto Lector Ramificado.

4. Resultados y discusion

En el presente apartado se exponen los resultados alcanzados de la fase interventiva a partir de
distintos instrumentos que fueron disefiados para evaluar el impacto de una propuesta innovadora Reto
Lector Ramificado centrada en la lectura interactiva y gamificada. Para analizar el impacto del proyecto
se empled un enfoque plurimetodolégico que permitié integrar datos cuantitativos, cualitativos y
observacionales. Esto se hizo con el propdsito de comprender no sélo los avances en la competencia
literaria, sino también los factores emocionales, tecnolégicos y pedagédgicos que influyeron en el proceso
lector. Para ello, se recurrié al uso de instrumentos seleccionados, como: el pre test, post test, la prueba
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de percepcion, el tablon de progreso y una lista de cotejo, sin dejar de lado las observaciones propias
de los investigadores. Cada instrumento aporté informacién distinta y complementaria, facilitando un
analisis mas amplio y detallado.

El pre test y el post test fueron instrumentos claves para identificar cambios entre el inicio y el final
del proyecto. En estos se incluyeron preguntas clasificadas en cuatro dimensiones: TIC, institucional,
tedrico literaria y didactica metodoldgica. En la dimension TIC se utilizaron los items 1 y 2, enfocados
en el uso y la percepcién de la plataforma Fiction Express. En la dimensién institucional se incorporé
el item 3, que comparaba la plataforma digital con el libro de texto. La dimension teérico literaria
incluy6 los items 4, 5 y 10, relacionados con la finalizacién de lecturas, el reconocimiento de titulos y
el tipo de recompensa que motivaba al estudiantado. Por ultimo, la dimensién didactica metodologica
comprendio los items 6, 7, 8 y 9, que exploraban el gusto por la lectura, la adecuacion de los textos y las
preferencias lectoras fuera del aula.

Ademas, se aplicé una Prueba de Percepcion, diseniada para identificar la dimensiéon emocional y
afectiva del proceso lector. Esta incluia cinco categorias concretas; opinion sobre la lectura, formato
preferido, emocién asociada a la palabra lectura, preferencia para leer s6lo o en grupo y disposicion
para participar en actividades con juegos. La prueba permiti6 observar si el proyecto lograba cambiar
la relacion emocional del estudiantado con la lectura, especialmente en aquellos que la asociaban con
dificultad, tarea o aburrimiento.

Posteriormente el tablon de progreso, funcioné como un recurso gamificado que permitio registrar
visualmente el avance de cada estudiante. Se contabilizé un total de 120 insignias distribuidas en estrellas,
cuadrados y circulos. Estas insignias no solo sirvieron como evidencia del compromiso semanal, sino
también como un indicador de motivacion extrinseca que, con el tiempo, se transformo en motivacién
intrinseca. El analisis del tablon permitié observar cuando los estudiantes comenzaron a revisar su
propio avance, asi como la frecuencia con la que se involucraron en las actividades propuestas.

A su vez, la lista de cotejo fue aplicada de manera semanal durante las sesiones interventivas.
Este instrumento registr6 elementos como la motivacion, la actitud lectora, el trabajo colaborativo, la
autonomia y el uso del tablén de progreso. Debido a esta observacion sistematica fue posible identificar
dificultades iniciales, como la actitud pasiva, la dependencia del docente o la falta de colaboracion, y
también reconocer los avances progresivos en motivacion, participaciéon y comprension.

Estos instrumentos fueron complementados con las observaciones cualitativas que cada investigador
pudo retomar del ambienteintervenido,las cualesvan masalld delo que se puedereflejar enlosinstrumentos
antes planteados. La triangulacion entre los instrumentos permitié construir una interpretacion integral,
fundamentada tanto en datos numéricos como en comportamientos reales observados.

Finalmente, los instrumentos aplicados y las observaciones realizadas permitieron obtener una
visién del proceso lector, integrando tanto los avances cuantitativos como los cualitativos. A partir de este
diagndstico, se vuelve necesario analizar de manera mas detallada los dos ejes centrales de la intervencion,
comenzando por la implementacion de la estrategia y sus efectos en el desarrollo de la competencia
literaria y posteriormente el interés lector como resultado de los retos, insignias y niveles progresivos.
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4.1 Implementacion del Reto Lector Ramificado como estrategia para el desarrollo de la
competencia literaria

El analisis del impacto del Reto Lector Ramificado, se inici6 observando la dimensién TIC, ya que la
plataforma Fiction Express funciond como medio principal para desarrollar las lecturas. Los resultados
muestran un aumento significativo en el uso y valoracion de la herramienta digital. A continuacion, se
presentan los datos obtenidos en la Tabla 1.

Tabla 1. Dimensién TIC: Uso y percepcion de Fiction Express

Pretest Postest

ﬂ““““ el

1 | Usan la plataforma Fiction Express [ 15 [62% |9 38% |22 2% |2 8 % 30

2 Consideran interesante la 9 37% | 15 63% |22 92 % 2 8 % 55
plataforma Fiction Express

La primera dimension evaluada corresponde al uso y a la percepcion de la plataforma Fiction
Express, un elemento central del proyecto dado que constituye el medio a través del cual se implementd
la mayor parte del Reto Lector Ramificado. En el pre test, sélo el 62 % de los sujetos afirmaban usar
la plataforma, mientras que el 38 % no la utilizaban, la mayoria debido a dificultades tecnolégicas o
desconocimiento del funcionamiento.

Esto evidencia que, antes de la intervencion, la lectura digital no formaba parte habitual de sus
experiencias lectoras. Asimismo, unicamente el 37 % consideraba la plataforma interesante, mientras
un 63 % la describe como aburrida o dificil. En las respuestas abiertas a las interrogantes, los estudiantes
mencionan que las palabras les parecian complicadas, que no entendian cémo navegar entre capitulos,
y que el entorno digital les resultaba confuso. Durante el proceso interventivo, se les ensefi6 a utilizar
la plataforma Ficction Express progresivamente, y gracias a los retos, insignias y actividades guiadas,
lograron familiarizarse con su funcionamiento.

En el post test, el cambio fue notorio el 92 % de los sujetos afirmaron usar la plataforma Ficction
Express sin dificultad y el mismo nimero expreso que esta les resultaba interesante. Este aumento de
mas del 50 % en la percepcion positiva se relaciona directamente con la gamificacion, la interaccién
con historias dinamicas y el acompafiamiento docente. Sin embargo, es importante sefialar que dos
sujetos mantuvieron respuestas negativas, no por falta de interés, sino por limitantes externas; ambos
carecian de energia eléctrica en sus hogares, lo cual les impidié usar dispositivos tecnologicos con
regularidad. Este dato es crucial porque demuestra que, aunque la metodologia es efectiva, su impacto
puede verse condicionado por desigualdades tecnologicas. En general, la tabla evidencia que Fiction
Express logré convertirse en un recurso motivador y accesible para la mayoria del alumnado, pasando
de una percepcidén negativa inicial a un uso casi universal y valorado al finalizar el proyecto.

A partir de estos resultados, se vuelve necesario contrastar la percepcion de los sujetos respecto a otros
recursos empleados en el aula. En este sentido, la Tabla 2, correspondiente a la Dimension institucional,
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permite observar como el uso de Fiction Express se posiciona frente al libro de texto tradicional. Esta
comparacion no sélo complementa los hallazgos previamente descritos, sino que también evidencia los
cambios en las preferencias y valoraciones del alumnado a medida que avanz¢ la intervencion didactica.

Tabla 2. Dimension institucional: Percepcion del libro de texto vs. Fiction Express

Pretest Postest

3 Fiction Express mas interesante | 4 17 % | 20 83% [22 |92% |2 8% |75
que el libro de texto

Esta dimension analiza la aceptacion del recurso digital frente al material tradicional del aula. En el
pre test, unicamente 17 % de los participantes consideré que Fiction Express era mas interesante que el
libro de texto, mientras que el 83 % manifestd lo contrario. Este panorama inicial indica que la mayoria
no veia la plataforma como una alternativa atractiva frente al material tradicional. Sin embargo, tras la
intervencidn, la percepcién cambid de forma contundente; en el post test, el 92 % afirmé que Fiction
Express resulté mas interesante y unicamente el 8 % mantuvo una opinidn negativa.

Al contrastar ambos momentos, se evidencia un incremento de 75 puntos porcentuales en
las opiniones positivas de 17 % a 92 %, lo que revela un cambio significativo en la valoracién de la
herramienta digital. De igual manera, las respuestas negativas disminuyeron del 83 % al 8 %, mostrando
que la intervencion transformo la percepcion de la mayoria de los participantes.

No obstante, los sujetos que no cambiaron su percepcion coinciden con los mismos casos de la
tabla anterior, participantes que carecen de acceso a electricidad y dependen del libro fisico debido a
limitaciones tecnoldgicas, no por desinterés. Esto demuestra que, aunque Fiction Express es superior
en términos de motivacion para la mayoria, su uso puede estar condicionado por factores contextuales
que deben considerarse para garantizar igualdad de oportunidades lectoras.

Tomando en cuenta que las respuestas negativas se explican por factores externos y no por falta de
motivacion, corresponde ahora revisar el progreso lector desde una perspectiva mas técnica. En este
punto, la Tabla 3 resulta fundamental, pues recoge los avances alcanzados en la dimension tedrico literaria,
especialmente en la finalizacion delecturas y el reconocimiento de titulos. Este giro hacia datos de desempefio
permite observar de manera objetiva cdmo evolucionaron las habilidades lectoras durante la intervencion.

Tabla 3. Dimension Teérica Literaria: lecturas completadas y reconocimiento de titulos

Pretest Postest

4 | Lecturas completadas 5 21% | 19 79% |24 100% | 0 0% 79

5 Reconocimiento de titulos | 3 13% | 21 87% |24 100 % | 0 0% 87
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En la Dimension Teorica Literaria, los resultados del pre test evidenciaron un nivel limitado de
avance en el item de lecturas completadas, unicamente el 21 % afirmé haber terminado las lecturas,
mientras que el 79 % indicé no haberlo logrado. De manera similar, en el item reconocimiento de
titulos, sdlo el 13 % identifico los textos trabajados en el aula con su docente, y el 87 % no los reconocio.
En contraste, el post test mostré una mejora absoluta en ambos items, el 100 % de los participantes
respondi6 afirmativamente, y las respuestas negativas se redujeron completamente al 0 %.

Al comparar ambos momentos, se observa un aumento significativo en la percepcién y cumplimiento
de los contenidos de la dimensién. En lecturas completadas, el porcentaje positivo pasé de 21 % a 100
%, lo que representa una mejora de 79 puntos porcentuales. Por su parte, en reconocimiento de titulos el
incremento fue de 13 % a 100 %, equivalente a 87 puntos porcentuales. Estas variaciones reflejan que la
intervencion produjo un impacto total en esta dimension, se logré que todos los participantes completaran
las lecturas y reconocieran plenamente los titulos trabajados y los agregados por los investigadores.

Después de constatar este avance absoluto en los indicadores de la dimension tedrica literaria,
resulta necesario complementar la interpretacion con un registro mas dinamico del desempeno de los
sujetos. En esta linea, la Figura 2 presenta la informacion recopilada a través del tablon de progreso,
el cual permitié monitorear la participacién semanal de los veinticuatro participantes y visualizar la
constancia con la que enfrentaron los retos de lectura. Este recurso ofrece una perspectiva temporal
que enriquece los resultados previamente analizados.

Figura 2 Tablon de progreso: insignias acumuladas
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Nota. Numero sujetos = 24, numero de estrellas = 92, numero de cuadrados = 15, numero de circulos = 13, total =120 insignias.

La distribucién de las insignias, muestra una clara inclinaciéon hacia los niveles mas altos de
desempenio. La insignia estrella color amarillo concentra el 77 % de las obtenciones, evidenciando que
la mayoria de los sujetos alcanzd los criterios de mayor logro propuestos en la actividad. En contraste,
la insignia cuadrada de color celeste representa el 13 %, mientras que la insignia circulo de color rojo
alcanza el 11 %, lo que indica que sélo una proporcién menor se mantuvo en niveles intermedios o
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iniciales. Es importante mencionar que las insignias de circulos rojos, no fueron asignadas s6lo porque
no alcanzaron la meta deseada, sino, que hay casos donde hay inasistencia completa por factores externos
como el clima. En conjunto, esta distribucion no sélo refleja la progresion del grupo, sino también la
eficacia de la estrategia gamificada para motivar y guiar a los sujetos hacia un desempefio mas alto.

En sintesis, los resultados alcanzados evidencian que la intervencion no sdlo fortalecio la
participacion y el cumplimiento de las lecturas, sino que también favoreci6 una relacién mas cercana
y significativa entre los estudiantes y la literatura. La experiencia mejord la percepcion del proceso
lector, permitiendo una mayor apropiacion de los textos y el desarrollo de habilidades propias de la
competencia literaria. En el post test el 100 % de los participantes logré completar las lecturas asignadas
y reconocer los titulos trabajados, con incrementos sustanciales reflejados en la Tabla 3. Estos avances
confirman el potencial de las metodologias activas para fortalecer el aprendizaje literario en el aula, y
dejar de asociar la literatura como una actividad académica y obligatoria.

4.2 Interés lector como resultado de los retos, insignias y niveles progresivos

La comprension del interés lector alcanzado durante la intervencion requiere examinar no sélo
los resultados visibles en la participacion, sino también los mecanismos pedagdgicos que lo hicieron
posible. En este sentido, la Tabla 4, correspondiente a la dimensién didactica metodoldgica, adquiere
un papel central, pues permite analizar cémo los retos, las insignias y la progresiéon por niveles se
integraron en la practica docente y contribuyeron al fortalecimiento del compromiso lector. Esta
dimension, ofrece una mirada mas profunda sobre la efectividad del enfoque gamificado y sobre la
manera en que su disefio influy6 directamente en la motivacion y el desempeiio del estudiantado.

Tabla 4. Dimension diddctica metodologica

Pretest Postest

Diferencia prepos test

6 | Gusto propio por lalectura | 4 17% | 20 83% |23 9% % |1 4% 79
7 Adecuacion de las lecturas 16 67% |8 33% |22 2% |2 8% 25
8 Interés por nuevas lecturas 7 29% |17 71% | 22 92% |2 8 % 63

Los resultados del pre test en esta dimension reflejaron niveles iniciales modestos de motivacién
y adecuacion percibida de las lecturas. En el item gusto propio por la lectura, sélo el 17 % manifest6
disfrutarla, mientras que el 83 % no lo hacia. En cuanto a la adecuacién de las lecturas, el 67 %
considerd que los textos eran apropiados y el 33 % opind lo contrario. En interés por nuevas lecturas,
unicamente el 29 % mostré disposicidn a continuar leyendo, frente al 71 % que no tenia interés. Tras
la intervencidn, el post test evidencié una mejora marcada: el 96 % expresé gusto por la lectura, el 92
% encontré adecuadas las lecturas y el 92 % manifestd interés por seguir leyendo, mientras que las
respuestas negativas descendieron a valores minimos entre 4 % y 8 %.

Al contrastar ambos momentos, se observan incrementos significativos en todos los indicadores. El
gusto propio por la lectura subié del 17 % al 96 % representando una mejora de 79 puntos porcentuales,
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la percepcion de adecuacion de las lecturas subi6 del 67 % al 92 % aumentando 25 puntos porcentuales
y el interés por nuevas lecturas subié del 29 % al 92 % equivalente a una diferencia de 63 puntos
porcentuales. Estos avances muestran que la intervencion fortalecié la motivacion, la pertinencia
percibida de los textos y la disposicion a continuar leyendo, de esta manera se consolida un impacto
positivo dentro de la dimensién didactica metodolégica.

Dado este panorama de mejoras sostenidas en la motivaciéon y en la valoracion del proceso
lector, resulta necesario examinar cdmo estos avances se reflejan en la experiencia emocional de los
participantes. No basta con conocer el incremento en los indicadores cuantitativos; es fundamental
comprender como se sintieron al leer y cémo cambio su relaciéon con los textos. Por ello, la Tabla 5
recoge los resultados de la prueba de percepcion, un instrumento que permite analizar las emociones
y actitudes que acompanaron el desarrollo del proyecto.

Tabla 5. Indicadores y preferencias lectoras del alumnado

Categoria Opciones Frecuencia Porcentaje
Opinioén sobre la lectura Aburrida 0 0%
L Divertida 20 83 %
Interesante 4 17 %
Total 24 100 %
2. Formato preferido Papel 2 8 %
Digital 22 92 %
Total 24 100 %
Asociacion con «lectura» Diversion 22 92 %
3 Tarea 2 8%
Aburrimiento 0 0%
Gusto 0 0%
Total 24 100 %
Preferencia para leer Solo 8 33%
* En grupo 16 67 %
Total 24 100 %
Actividades con juegos Si 24 100 %
> No 0 0%
Total 24 100 %

Los resultados revelaron que el 83 % describi6 la lectura como divertida, y el 17 % como interesante,
lo que evidencia una transformacion significativa respecto al pre test. Ademas, el formato digital fue
preferido por el 92 % de los sujetos, reflejando que la plataforma Fiction Express resulté mas atractiva
y comprensible que el formato en papel. También se observé un cambio en la asociacién emocional
con la palabra «lectura», ya que un 92 % la relacion6 con diversiéon, mientras unicamente un 8 %
la vincul6 con tarea, dejando atrds la percepcion negativa inicial. La preferencia por leer en grupo
también aumentd, siendo elegida por el 67 % de los estudiantes, lo que sugiere que las dinamicas
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colaborativas resultaron enriquecedoras y motivadoras. Finalmente, el 100 % afirm¢é disfrutar de las
actividades lectoras con juegos, demostrando una aceptacion total del componente gamificado de la
intervencion.

Por otro lado, las observaciones registradas en la lista de cotejo mostraron una evolucién gradual,
pero profunda en las actitudes, comportamientos y disposiciones lectoras de los sujetos. Al inicio del
proyecto, gran parte del grupo presentaba baja motivacion, desinterés y dependencia del docente, lo
que dificultaba mantener su atencién y participacion activa en las lecturas propuestas. Sin embargo, a
medida que avanzaron las semanas, la motivacion aumentd progresivamente hasta volverse muy alta,
reflejandose en la actitud entusiasta y la participacion constante en las actividades.

La actitud lectora pasé de ser pasiva a ser critica y segura, ya que los participantes comenzaron a
comentar los textos, opinar, realizar inferencias y comprometerse con las historias que leian. Asimismo,
el trabajo colaborativo experimentd un notable fortalecimiento; los estudiantes dejaron de delegar
responsabilidades y empezaron a asumir un rol activo dentro de sus grupos. La autonomia también se
incremento significativamente y, hacia el final de la intervencion, los sujetos realizaban las tareas sin
requerir apoyo constante del interventor.

Un elemento central en esta evolucién fue el tablén de progreso, el cual se transformé en una
herramienta clave para promover la autorregulacion lectora. Durante la primera sesion, el tablon
pasaba desapercibido y no influia en la motivacion de los sujetos; sin embargo, con el avance de las
actividades gamificadas, los participantes comenzaron a consultarlo con frecuencia, celebrando sus
logros y observando cudntas insignias llevaban acumuladas.

Estaretroalimentacion visual impulsd la motivacion, reforzé el sentido de logro y fomentd conductas
lectoras mas constantes. Gracias a esta combinacion de retos, niveles e insignias, el interés lector no
s6lo aumentd, sino que logré mantenerse durante todo el proyecto, demostrando la efectividad del Reto
Lector Ramificado como estrategia motivadora. En conjunto, los datos evidencian que la gamificacién
transformo la forma en que los sujetos se relacionan con la lectura, convirtiéndola en una experiencia
atractiva, divertida, significativa y emocionalmente gratificante.

En sintesis, los resultados muestran que el componente gamificado del Reto Lector Ramificado
desempen6 un papel decisivo en la transformacion del interés lector del alumnado. La combinacion de
retos semanales, insignias y niveles progresivos no sélo increment6 la participacion, sino que generd,
en los participantes del estudio, una disposicion genuina hacia la lectura, evidenciada en el aumento
sustancial del gusto por leer y en la voluntad de explorar nuevos textos. Asimismo, las actividades
ludicas y colaborativas fortalecieron la dimensién emocional del proceso lector, permitiendo que los
estudiantes asociaran la lectura con disfrute, logro y trabajo en equipo.

4.3 Balance

Al consolidar el desarrollo y los resultados de la intervencion, resulta relevante sefialar que la
aceptacion del proyecto no sélo fue por parte de los sujetos intervenidos, ya que parte del personal
docente y administrativo del Centro Escolar «Catdlico Nuestra Sefiora del Refugio» estdn satisfechos
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durante el proceso de ejecucion, y apoyaron a lo largo del tiempo, poniendo a disposiciéon no sélo las
instalaciones sino también el horario; dejando asi las posibilidades de seguir retomando este proyecto
en otros grados académicos.

Al concluir el proyecto, los veinticuatro participantes expresaron sentirse satisfechos con lo
aprendido; también es importante reconocer que se cre6 un vinculo alumno-interventor favorable,
que permitieron una relacion armonica. En términos generales, se observo un cambio significativo en
la percepcion inicial que tenian sobre la competencia literaria, al pasar de una actitud poco motivada a
una perspectiva mds positiva y participativa.

5. Conclusiones

El Reto Lector Ramificado evidencié que la gamificaciéon puede convertirse en una alternativa
pedagogica eficaz para revitalizar la ensenanza de la literatura en el aula. La propuesta logré articular
teoria, tecnologia y practica educativa, generando una experiencia lectora mas dindmica y significativa.
Al integrar retos, mediaciéon docente, recursos digitales y seguimiento formativo, se fortaleci6 la
motivacion, la autonomia y el vinculo afectivo con la lectura. El proyecto demostré que, cuando la
literatura se aborda desde metodologias activas, es posible transformar la percepcion estudiantil,
fomentar el habito lector y promover aprendizajes con sentido dentro del sistema educativo.

La intervencion permitio desarrollar la competencia literaria al generar una relacién mas positiva y
significativa entre los estudiantes y la lectura. Los resultados evidencian que esta experiencia contribuyd
al fortalecimiento de la percepcion literaria, pues el 100 % de los estudiantes logré completar las
lecturas asignadas y reconocer los titulos trabajados, incrementos de 79 y 87 puntos porcentuales
respectivamente, tal como se muestra en la Tabla 3. Asimismo, el uso de recursos digitales, la mediacién
docente ylasactividades guiadas favorecieron la comprension, el analisis y la interpretacion de los textos
literarios, permitiendo que la literatura dejara de asociarse con una tarea meramente obligatoria y se
experimentara como un proceso mas auténomo, reflexivo e interesante. En consecuencia, la estrategia
cumplié con su propdsito formativo al transformar la percepcion de la lectura y fortalecer habilidades
propias de la competencia literaria.

Losretos, insignias y niveles progresivos resultaron determinantes para incrementar el interés lector;
ya que permitieron establecer metas alcanzables, reconocimiento simbdlico y una visualizacién clara
del progreso. El gusto por lalectura pas6 de 17 % a 96 % aumentando 79 puntos porcentuales y el interés
por nuevas lecturas aumento de 29 % a 92 % reflejando un incremento de 63 puntos porcentuales, segiin
la Tabla 4. Este progreso confirma que la gamificacion favorecié la motivacion sostenida, estimuld la
participacion constante y promovié un sentido de logro en los estudiantes. El sistema de insignias no
sdlo facilité el registro del avance, sino que también fortaleci6 la autorregulacion y el compromiso con
la lectura. De esta manera, la gamificacidn se consolidé como una estrategia efectiva para despertar y
mantener el interés lector en el aula, especialmente en estudiantes de quinto grado del Centro Escolar
Catolico «Nuestra Sefiora del Refugio».

Inicio | Indice | Articulo 1 | Articulo 2 | Articulo 3 | Articulo 4 | Articulo 5 | Articulo 6

Universidad de El Salvador | Revista La Universidad | Vol. 7 | N.° 4, octubre - diciembre 2026 m
ISSN: 0041-8242, E-ISSN: 3005-58-57, ISSN-L: 0041-8242 | ISNI: 0000 0001 2107 1797



Astrid Michel Calderon Rivera | Karla Lisbeth Garcia Arévalo | Jennifer Marlene Morales Henriquez

Reto Lector Ramificado como estrategia para transformar los habitos literarios | pp. 51-70

Agradecimientos

Expresamos nuestro mas sincero agradecimiento al Centro Escolar Catdlico «Nuestra Sefiora del
Refugio», especialmente a su directora, personal docente y demas miembros de la comunidad educativa,
por brindar su disposicion, colaboracién y apoyo para llevar a cabo el proceso de investigacion e
implementacion del proyecto «Reto Lector Ramificado». Su apertura y acompanamiento fueron
fundamentales para el desarrollo de esta experiencia y para la generacion de espacios que favorecieron
el fortalecimiento de las competencias lectoras de los estudiantes.

Asimismo, extendemos un especial agradecimiento al Dr. Mauricio Aguilar Ciciliano por su valioso
apoyo y acompafiamiento durante la elaboraciéon del presente articulo.

A todos quienes hicieron posible el desarrollo de esta investigacion, expresamos nuestra profunda
gratitud por su colaboracién, confianza y compromiso.
Agradecimiento a los revisores

La Revista «La Universidad» agradece a los siguientes revisores por su evaluacion y sugerencias en
este articulo:

Mtra. Nessycka Tatianna Elizabeth Sosa Leiva

Jefa de la UPS y docente de la Facultad de Ciencias y Humanidades, Universidad de El Salvador
nessycka.sosa@ues.edu.sv

Lcda. Melissa Graciela Alvarado Palacios

Lcda. En Letras, Unidad de Investigacion - Facultad de Jurisprudencia y Ciencias Sociales

melissa.alvarado@ues.edu.sv

Sus aportes fueron fundamentales para mejorar la calidad y rigor de esta investigacion.

6. Referencias bibliograficas

Aguilar Ciciliano, M. (2013). Canon literario escolar y ensefianza de la literatura en la educacién media:
Un analisis critico de los programas de ensefianza secundaria en El Salvador. Revista Electrénica
Educare, 17(3).

Ausubel, D., Novak, J., & Hanesian, H. (1997). Psicologia educativa: Un punto de vista cognoscitivo. Trillas.

Campos y Covarrubias, G., & Lule Martinez, N. E. (2012). La observacién, un método para el estudio
de la realidad. Xihmai, 7(13), 45-60.

Deci, E. L., & Ryan, R. M. (1985). Intrinsic motivation and self-determination in human behavior. Springer US.
Inicio | Indice | Articulo 1 | Articulo 2 | Articulo 3 | Articulo 4 | Articulo 5 | Articulo 6

Universidad de El Salvador | Revista La Universidad | Vol. 7 | N.° 4, octubre - diciembre 2026 m
ISSN: 0041-8242, E-ISSN: 3005-58-57, ISSN-L: 0041-8242 | ISNI: 0000 0001 2107 1797



Astrid Michel Calderon Rivera | Karla Lisbeth Garcia Arévalo | Jennifer Marlene Morales Henriquez

Reto Lector Ramificado como estrategia para transformar los habitos literarios | pp. 51-70

Denzin, N. (1978). El uso de la triangulacién en la investigacion cualitativa.

Deterding, S., Dixon, D., Khaled, R., & Nacke, L. (2011). From game design elements to gamefulness:
Defining “gamification.” Envisioning Future Media Environments.

Diaz Bravo, L. P. (2013). La entrevista, recurso flexible y dinamico. Investigacion en Educacion Médica, 2(7).
El Salvador. Ministerio de Educacién, Ciencia y Tecnologia. (2022). Manual de disefio Mi Nueva Escuela.

El Salvador. Ministerio de Educacion, Ciencia y Tecnologia. (2024). Programa Lenguaje II Ciclo de
Educacion Bdsica.

El Salvador. Ministerio de Educacién, Ciencia y Tecnologia. (2025). Programa Comunicacion y
literatura: II Ciclo de Educacién Bdsica.

Geertz, C. (1973). Thick description: Toward an interpretive theory of culture. Basic Books.

Kapp, K. M. (2012). The gamification of learning and instruction: Game-based methods and strategies for
training and education. Pfeifter.

Montalvo, S. (2021). Lectura: Del desinterés al habito. Revista Para el Aula, (40), 40-42.
Piaget, J., & Inhelder, B. (1969). La psicologia del nifio. Morata.

Santana, M. (2004). La ensefianza de las matemadticas y las NTIC: Una estrategia de formacion permanente
[Tesis doctoral, Universitat Rovira i Virgili].

Skinner, B. F. (1974). Sobre el conductismo (E Barrera, Trad.). Proyectos Editoriales y Audiovisuales
CBS, S. A.

Vain, P. D. (2012). El enfoque interpretativo en investigacion educativa: Algunas consideraciones
tedrico-metodoldgicas. Revista de Educacion, 3(4), 37-43.

Vygotsky, L. S. (1979). El desarrollo de las funciones psicoldgicas superiores. Grijalbo.

Zabala, A., & Arnau, L. (2007). 11 ideas clave: Como aprender y ensefiar competencias. Grao.

Inicio | Indice | Articulo 1 | Articulo 2 | Articulo 3 | Articulo 4 | Articulo 5 | Articulo 6

Universidad de El Salvador | Revista La Universidad | Vol. 7 | N.° 4, octubre - diciembre 2026
ISSN: 0041-8242, E-ISSN: 3005-58-57, ISSN-L: 0041-8242 | ISNI: 0000 0001 2107 1797



